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e el 6 La peau de [’eau

1. Materiel :

1 Verre

Des aiguilles

Des pieces de monnaie
Du liquide vaisselle
Du Poivre

De I’eau
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2. Expériences :

Expérience 1 :
Remplis un verre d’eau. Pose une aiguille a la surface : elle flotte.

Laisse tomber une goutte de liquide vaisselle a coté de 1’aiguille.
Que se passe-t-il ?

Expérience 2 :
Remplis un verre avec de I’eau. Saupoudre toute la surface de poivre. Laisse tomber

une goutte de liquide vaisselle au centre du verre.
Qu’observes-tu ?

Expérience 3 :
Remplis un verre a ras bord. Que va-t-il se passer si tu introduis des pieces de monnaie

dans le verre ?

3. Explication :

Chaque molécule d’eau est attirée par celles qui I’entourent. A I’intérieur du liquide,
une molécule a des voisines dans toutes les directions si bien que les forces d’attraction qui
s’exercent sur elle se compensent. Par contre, une molécule qui se trouve a la surface est
attirée par celles qui sont a coté et au dessous mais n’a pas de voisine au dessus. Elle est donc
soumise a une force dirigée vers I’extérieur du liquide : la tension superficielle.

Tout se passe comme si les molécules de la surface formaient une sorte de peau. C’est
la tension superficielle qui permet a I’aiguille, au poivre ou aux insectes de flotter. Elle
empéche également 1’eau de déborder dans I’expérience 3.

Le liquide vaisselle réduit la tension superficielle. Ainsi, quand tu déposes une goutte
a coté de ’aiguille, elle coule. Le poivre, quand a lui, est attiré vers le bord de la surface de
I’eau, ou la tension est restée élevée. Dans 1’expérience 3, I’eau déborde lorsque la masse
d’eau au dessus du verre devient trop importante pour étre retenue par la tension superficielle.



